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PROFESYONEL OZET

Node.js ve TypeScript ekosisteminde 4 yili askin stredir backend gelistiriyorum. Mikroservis mimarisi, olay gidimli
sistemler ve yulksek trafikli API'ler Gzerine galisiyor; sistem tasarimindan production sireglerine kadar gelistirmenin her
asamasinda sorumluluk aliyorum. Guvenilir, test edilebilir ve surdurilebilir yazilim gelistirmeye énem veriyorum.

iS DENEYIiMI

Backend Developer Agustos 2022 — Halen

Bordo.io - Samsun

¢ Mdsteri iletisim platformu MonoChat'in mesajlasma altyapisi olan OmniMessage'in yeni striminu ekip ile birlikte
sifirdan tasarlayip gelistirdim; eski sistemin yerini alan, 13 servisli, olay gudimli bir mikroservis mimarisi kurduk.

e Gunlik yiz binlerce mesaj isleyen ve yuzlerce kurumsal kanala hizmet veren platformun gelistirme ve production
sureglerinde ugtan uca sorumluluk aldim.

¢ Apache Kafka lizerinde sohbet bazli mesaj siralamasini ve guivenilir teslimi garanti eden mesaj akisini tasarladim;
yeni mimari ile 6nceki surimdeki mesaj kaybi sorunu tamamen giderildi.

¢ WhatsApp Business, Instagram, Messenger, TikTok, Telegram ve SMS kanallarini ortak bir gRPC araytiziinde
birlestiren entegrasyon katmaninda ¢alistim; Gupshup ve TikTok entegrasyonlarini ugtan uca gelistirdim.

e Musteri sistemlerine olay ileten webhook altyapisini; imzali istekler, yeniden deneme politikalari ve Dead Letter
Queue ile guvenilir ve hataya dayanikli hale getirdim.

e Platformun kimlik dogrulama ve yetkilendirme katmanini (JWT, RBAC, 2FA, rate limiting) gelistirdim; hassas veriler
icin alan seviyesinde sifreleme ¢6zimu tasarladim.

¢ WhatsApp sablonlari, WhatsApp Flows, pazarlama mesajlari ve sesli arama gibi Uriin 6zelliklerinin backend
gelistirmesini Ustlendim.

¢ Mimari kararlarda, code review sireglerinde ve ekibe yeni katilan gelistiricilerin mentorlugunda aktif rol aldim.

PROJELER

Kumpazan — Gergek Zamanl Mobil Bilgi Yarigmasi Oyunu 2026 — Devam ediyor

Kisisel proje

e Uriini ugtan uca gelistiriyorum: oyun sunucusu, React Native (Expo) mobil uygulama ve React tabanli ynetim
paneli.

e TUm oyun mantiginin sunucuda yurutuldagu, adil ve manipulasyona kapali bir backend mimarisi tasarladim;
WebSocket tabanl gergek zamanli mag yonetimi, eslestirme, liderlik tablosu ve oyun i¢i ekonomi sistemlerini
gelistirdim.

¢ Teknolojiler: NestJS, PostgreSQL, Redis, WebSocket, OpenTelemetry, React Native, React

TEKNIiK YETKINLIKLER

Diller: TypeScript, JavaScript, SQL

Backend: Node.js, NestJS, Express.js, Fastify, REST, gRPC, WebSocket

Veritabanlari: PostgreSQL, MongoDB, Redis, Prisma, TypeORM

Mesajlagsma ve Kuyruk: Apache Kafka, BullMQ

DevOps ve izleme: Docker, GitHub Actions, Prometheus, Grafana, AWS S3

Test: Jest, Vitest

Mimari: Mikroservis Mimarisi, Event-Driven Architecture, Dagitik Sistemler, Sistem Tasarimi
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